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Ciclo Lectivo: 2015

Espacio: Juego y Construccion de Objetos Ludicos

Formato: Taller

Profesora: Maria Nazaret Lopez Santoni

Carrera: Profesorado de Educacion Inicial

Curso: 2° afio

Carga Horaria: 6hs. Horas presenciales: 4hs. Horas complementarias: 2hs.

1. Fundamentacion de la Propuesta. Marco tedrico.

En el disefio curricular de la carrera de nivel inicial, en los descriptores del taller de Juego y
construccién de objetos ludicos, se expresa que el juego, concebido como primordial en la vida infantil,
tiene diversas significaciones, y por ende, diversas maneras de insercion en el nivel. El juego no solo lo
juegan los chicos y lo puede proponer el/la docente. El estudiante, futuro docente, tiene que concientizar
su potencialidad ludica. De alli la importancia de partir de las propias experiencias ludicas para luego
poder analizar e intervenir en las practicas educativas.

Luego, manifiesta que multiples relaciones se pueden- y deben- analizar en relacién con el juego
durante la formacién: relaciones entre ensefianza y juego, contenidos disciplinares y juego,
caracteristicas de los sujetos y juego, aprendizaje y juego, procesos psicoldgicos y juego, procesos
cognitivos y juego, el/la docente y el juego, género y juego, patrimonio cultural-social y juego, el “permiso”
para jugar en la escuela, directividad y juego, libertad y juego, disponibilidad ludica del estudiante.

Por todo lo expuesto y ante la propuesta del disefio, se intentara a través del taller, generar un espacio
que posibilite reflexionar para luego intervenir a través de propuestas ludicas, entendiendo que el juego
debe ser transversal a toda la formacion de los sujetos del nivel inicial.

2. Propésitos de la unidad curricular.

+ Reconocer la importancia del juego y la recreacion en la formacién integral de el/la nifio/a.

* Analizar las caracteristicas del juego infantil segun diferentes etapas evolutivas y las diferentes formas
de intervenir en las situaciones ludicas.

+ Comprender las relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en el/la nifio/a pequefio/a.

+ Disefiar y producir objetos ludicos con intencionalidad pedagogica.

+ Conocer y plantear criterios para la elecciéon de juguetes, medios y recursos desde la intencion de
ensefar.

3. Requisitos exigidos para acceder al cursado del espacio.
Ser alumno/a regular de 2° afio.
4. Ejes adesarrollar.
EJE 1. Acerca del juego y el jugar.
1.1. Reflexiones e implicancias acerca del juego y el jugar.

1.2.¢,Por qué y para qué jugamos? Concepto de juego. Las raices de la actividad ludica.
1.3. Construccion de la actitud y disponibilidad ludica.
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EJE 2. El juego como promotor del desarrollo infantil.
2.1. Clasificacion evolutiva de los juegos.
2.2. Eljuego y el desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo-social y moral.
2.3. Las diferentes funciones del juego en las distintas etapas de la nifiez.

EJE 3. El juego y los juguetes.
3.1. Concepto y funciones del juguete..
3.2. Criterios para la seleccion y construccion de objetos ludicos.
3.3. Condiciones que debe reunir el juguete.
3.4. Clasificacion del juguete: segun la edad o por habilidades y destrezas
que estimulan.

EJE 4. El lugar del juego en las practicas educativas. Jugar, aprender y ensehar:
relaciones que potencian los aprendizajes escolares.

4.1. El juego como agente educativo. Condiciones. Niveles de explicitacion en el disefio
curricular, documentos, NAP y en el marco legal de la Ley Nacional de Educacion.

4.2. Propuestas ludico-didacticas. Ensefiar a jugar y aprender jugando a partir de los
diversos tipos de juego: de exploracion, sensoriales, de construccion, simbélicos,
matematicos, linglisticos, de ciencias e integracién con las areas expresivas. Libres
o reglados; grupales o individuales y motores, cognitivos o sociales.

4.3. Planificacion a partir del juego como unidad pedagdgica. Orientaciones didacticas.

5. Saberes.

-Resignificar la actividad ludica como instancia para divertirse, crear, aprender, ensefiar.

-Indagar y debatir sobre diferentes perspectivas teoricas acerca del juego y su funcién
-Investigar y caracterizar las concepciones sobre el juego en diferentes momentos historicos.
-Observar diferentes juegos: libre y reglado y deducir qué capacidades cognitivas, sociales,
motores se desarrolla en los sujetos que participan en el juego.

-Diferenciar los juegos y juguetes que preferentemente se emplean en el Jardin de Infantes y en
el Jardin Maternal.

-Valorar la importancia del rol del adulto disponible frente al juego.

-Realizar titeres de diferentes clases y producir una obra de titeres.

-Conceptualizar qué es el juguete como soporte del jugar y sus clasificaciones.

5. Saberes que se articulan con otros espacios.

El taller de Juego y Construccion de Objetos Lidicos necesita articular saberes con todas las
unidades curriculares, ya que el juego supone ser el medio por excelencia para el aprendizaje y desarrollo
de los sujetos de nivel inicial. De alli, que lo abordado en los distintos espacios permitira obtener aportes
que podran ser utilizados en el presente taller.

6. Evaluacion.

Respetando el formato taller propuesto para el espacio curricular, se propone una metodologia de
evaluacion donde se valora el proceso del estudiante y no sélo el producto final.
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6.1. Criterios.

Presentacion de los trabajos en tiempo y forma.
Ortografia.

Orden y prolijidad.

Empleo de vocabulario especifico.

Integracion conceptual.

Participacion personal y grupal.

Manifestacién de disponibilidad ludica-corporal.

6.2. Instrumentos.

Listas de control.

Elaboracién de cuatro trabajos practicos e intervencion en el espacio comunitario de juego.
A continuacién se presenta el cronograma de trabajos practicos.

Trabajo Practico N°1
Observacion y andlisis del juego infantil 23/04

Trabajo Practico N°2
Construccion y presentacién de objetos ludicos. 1/6 y 11/6

Trabajo Practico N°3
Desarrollo del juego en nifios de Jardin Maternal y de Infantes. 8/6 y 11/6

Trabajo Practico N°4
Carpeta de juegos y juguetes. A confirmar.

Trabajo Final
Intervencion en el espacio comunitario de juego. A confirmar.

7. Condiciones de Regularidad

Acreditar el 75% de asistencia a clase. Se contemplaran los casos especiales de acuerdo al reglamento
institucional. Aprobar todas las instancias practicas de aprendizaje propuestas. En todas las instancias
evaluativas los criterios de evaluacion general representan el 20% de la calificaciéon. Los mismos son:
ortografia; orden y prolijidad en la presentacion; lenguaje especifico y claridad en la produccion escrita.
Se considerara la situacion de los alumnos/as que no cumplan con dichas condiciones segun las
disposiciones vigentes (RAM).

8. Acreditacion

Para acreditar el taller, las/los estudiantes deberan cumplir con el porcentaje estipulado de asistencia,
la presentacién de los trabajos practico y la participacién en el espacio comunitario de juego con la
elaboracién de los informes correspondientes.
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