IES N° T-004 “Escuela Normal Superior Gral. T. de Luzuriaga”

Ciclo Lectivo: 2014

Espacio: Juego y Construccion de Objetos Ludicos

Formato: Taller

Profesora: Maria Nazaret Lopez Santoni

Carrera: Profesorado de Educacion Inicial

Curso: 2° afio

Carga Horaria: 6hs. Horas presenciales: 4hs. Horas complementarias: 2hs.

1. Fundamentacion de la Propuesta. Marco tedrico.

En el disefio curricular de la carrera de nivel inicial, en los descriptores del taller de Juego y
construccién de objetos Iudicos, se expresa que el juego, concebido como primordial en la vida infantil,
tiene diversas significaciones, y por ende, diversas maneras de insercion en el nivel. El juego no solo lo
juegan los chicos y lo puede proponer el/la docente. El estudiante, futuro docente, tiene que concientizar
su potencialidad ludica. De alli la importancia de partir de las propias experiencias ludicas para luego
poder analizar e intervenir en las practicas educativas.

Luego, expresa que multiples relaciones se pueden- y deben- analizar en relacion con el juego durante
la formacién: relaciones entre ensefianza y juego, contenidos disciplinares y juego, caracteristicas de los
sujetos y juego, aprendizaje y juego, procesos psicoldgicos y juego, procesos cognitivos y juego, ellla
docente y el juego, género y juego, patrimonio cultural-social y juego, el “permiso” para jugar en la
escuela, directividad y juego, libertad y juego, disponibilidad ludica del estudiante.

Por todo lo expuesto y ante la propuesta del disefio, se intentara a través del taller, generar un espacio
que posibilite reflexionar para luego intervenir a través de propuestas ludicas, entendiendo que el juego
debe ser transversal a toda la formacidn de los sujetos del nivel inicial.

2. Requisitos exigidos para acceder al cursado del espacio.
Ser alumno/a regular de 2° afio.
3. Competencias a desarrollar.

Las diversas tematicas abordadas en el taller intentaran potenciar en los alumnos el logro de los
siguientes objetivos.

* Reconocer la importancia del juego y la recreacion en la formacién integral de elfla nifio/a.

* Analizar las caracteristicas del juego infantil segun diferentes etapas evolutivas y las diferentes formas
de intervenir en las situaciones ludicas.

+ Comprender las relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en el/la nifio/a pequefio/a.

* Disefar y producir objetos ludicos con intencionalidad pedagogica.

+ Conocer y plantear criterios para la eleccion de juguetes, medios y recursos desde la intencion de
ensefiar.
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4. Contenidos Conceptuales.

EJE 1. Acerca del juego y el jugar.
1.1. Reflexiones e implicancias acerca del juego y el jugar.
1.2.4Por qué y para qué jugamos? Concepto de juego. Las raices de la actividad ludica.
1.3. Construccion de la actitud y disponibilidad ludica.
1.4. Algunas perspectivas teéricas sobre el juego. Contribuciones de la psicologia y la
educacion: aportes de Piaget, Vigotsky y el Psicoanalisis.

EJE 2. El juego como promotor del desarrollo infantil.
2.1. Clasificacion evolutiva de los juegos.
2.2. El juego y el desarrollo cognitivo, psicomotor, afectivo-social y moral.
2.3. Las diferentes funciones del juego en las distintas etapas de la nifiez.

EJE 3. El juego y los juguetes.
3.1. Concepto y funciones del juguete. Las ludotecas.
3.2. Criterios para la seleccion y construccion de objetos ludicos.
3.3. Condiciones que debe reunir el juguete.
3.4. Clasificacion del juguete: segun la edad o por habilidades y destrezas
que estimulan.

EJE 4. El lugar del juego en las practicas educativas. Jugar, aprender y ensehar:
relaciones que potencian los aprendizajes escolares.

4.1. El juego como agente educativo. Condiciones. Niveles de explicitacion en el disefio
curricular, documentos, NAP y en el marco legal de la Ley Nacional de Educacién.

4.2. Propuestas ludico-didacticas. Ensefiar a jugar y aprender jugando a partir de los
diversos tipos de juego: de exploracion, sensoriales, de construccion, simbdlicos,
matematicos, linglisticos, de ciencias e integracidn con las areas expresivas. Libres
o reglados; grupales o individuales y motores, cognitivos o sociales.

4.3. Planificacion a partir del juego como unidad pedagdgica. Orientaciones didacticas.

5. Contenidos Procedimentales

Construccidn del concepto de juego.

Transferencia de conocimientos a situaciones susceptibles de analisis.
Seleccion y analisis de textos especificos.

Observacién y andlisis de situaciones ludicas.

Experimentacion y elaboracién de propuestas ludicas.

6. Contenidos Actitudinales

Disposicion para reflexionar y resignificar saberes relacionados al juego y el jugar.
Participacion activa en el proceso de aprendizaje.

Interés por desarrollar la actitud y disponibilidad ludica.

Cooperacion y solidaridad en el trabajo en equipo.
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7. Saberes que se articulan con otros espacios

El taller de Juego y Construccion de Objetos Ludicos necesita articular saberes con todas las
unidades curriculares, ya que el juego supone ser el medio por excelencia para el aprendizaje y desarrollo
de los sujetos de nivel inicial. De alli, que lo abordado en los distintos espacios permitira obtener aportes
que podran ser utilizados en el presente taller.

8. Metodologia de trabajo

Lectura, andlisis e interpretacion de diversas fuentes bibliograficas.

Debates, mesas redondas, simposios y plenarios a partir de casos o situaciones a analizar.
Reflexién a partir de materiales audiovisuales.

Conformacion de grupos de reflexion.

Participacion en diversas propuestas ludicas.

9. Condiciones de Regularidad

Acreditar el 75% de asistencia a clase. Se contemplaran los casos especiales de acuerdo al reglamento
institucional.

Aprobar todas las instancias practicas de aprendizaje propuestas.

En todas las instancias evaluativas los criterios de evaluacién general representan el 20% de la
calificacién. Los mismos son: ortografia; orden y prolijidad en la presentacién; lenguaje especifico y
claridad en la produccion escrita.

Se considerara la situacion de los alumnos/as que no cumplan con dichas condiciones segun las
disposiciones vigentes (RAM).

10. Acreditacion

Para acreditar el taller, las/los estudiantes deberan realizar un trabajo final integrador: construccion de
una propuesta ludica pensada para un determinado grupo de jardin maternal o de infantes, acompafiada
de una ludoteca viajera, fundamentacion tedrica y ejecucion de la propuesta (intervencion) y proyecto que
incluya contexto y perfil del grupo seleccionado, registro de la experiencia, elaboracién de informes y
conclusiones.

Instancia oral: coloquio para defender la propuesta lidica realizada.

11. Bibliografia
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